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M U D A N Ç A  D E  L O C A L

Q U A N D O
20 de abril de 2024

Horário 9h - 16h

O N D E
Campo Escola Escoteiro Ivo Anselmo Höhn

T A X A  I N D I V I D U A L
R$15,00

Na taxa estão incluídos

Distintivo da atividade

Material para as atividades e jogos

Lanche

I N S C R I Ç Õ E S
Início: 1 de março de 2024

Fim: 15 de abril de 2024

As inscrições serão realizadas exclusivamente pelo

sistema Paxtu Administrativo

GRANDE JOGO ESCOTEIRO

Após alguns problemas na liberação do local
anteriormente divulgado, e após buscas por outros
locais nas imediações do centro de São Luís, a
Direção Regional resolveu mudar o local do Grande
Jogo Escoteiro, levando-o à nossa casa!
Por entendermos que o local é mais distante,
também mudamos o formato da atividade, agora ele
não durará apenas uma tarde, mas um dia inteiro!
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M A T E R I A L  I N D I V I D U A L
Considerando que a atividade durará todo o dia,
recomendamos que os jovens e adultos levem os
seguintes materiais:

Roupa que possa sujar durante as atividades
Cantil
Almoço (boia-fria)
Protetor solar
Boné

M A T I L H A S  E  P A T R U L H A S
As patrulhas dos ramos Escoteiro e Sênior deverão
seguir o padrão estabelecido no POR.

Ramo Escoteiro - 5 a 8 jovens
Ramo Sênior - 4 a 6 jovens 

As patrulhas deverão ser inscritas com a sua
formação regular, conforme funcionam em suas
respectivas tropas. Somente será permitida a
inscrição de uma patrulha com formação diferente,
caso outra patrulha do Grupo Escoteiro não consiga
atingir o número mínimo de componentes previstos
no P.O.R. 

ATENÇÃO!
Indicamos que para o almoço não levem lanches
como sanduíches ou itens semelhantes, mas uma
refeição, pois os jovens estarão em uma atividade
que requerá grande gasto de energia.
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I N S C R I Ç Õ E S

Os adultos poderão inscrever-se em duas categorias
no Grande Jogo Escoteiro

Escotista (Ramo Lobinho, Escoteiro, Sênior ou
Pioneiro)
Equipe de serviço

E s c o t i s t a
Devem inscrever-se nesta categoria os adultos que
trabalharão na aplicação do programa de atividades
com os jovens.
Estes ficam subordinados à coordenação do ramo e
à coordenação da atividade, e deverão atuar nos
pontos previamente acordados com as
coordenações.
É de responsabilidade dos Escotistas a organização
do material e do local da atividade, bem como de sua
limpeza e organização após o fim da atividade da
base.

E q u i p e  d e  s e r v i ç o
Devem inscrever-se nesta categoria os adultos que
trabalharão na manutenção e organização do local
da atividade; segurança; fotografia; organização das
doações.
A subcategoria da inscrição deverá ser indicada no
ato da inscrição, podendo, no entanto, ser alterada
no dia da atividade de acordo com a necessidade do
evento, em comum acordo entre as partes.
Ficam estabelecidas a quantidade disponibilizada
em cada uma das subcategorias.

Manutenção e organização - 8 vagas
Fotografia - 4 vagas
Segurança - 3 vagas

A d u l t o s
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M a n u t e n ç ã o  e
o r g a n i z a ç ã o
O inscrito nesta categoria será responsável por
ajudar na organização das bandeiras, coleta e
organização dos resíduos gerados na atividade,
limpeza da cozinha e do galpão e dos banheiros,
distribuição do lanche e outras tarefas identificadas
no dia do eventos.

F o t o g r a f i a
Os inscrito nesta categoria acompanhará o ramo
determinado durante o evento para que possa
registrar todos os momentos possíveis em foto e/ou
vídeos, inclusive se houver necessidade de sair da
área da atividade.
O equipamento de uso individual não será fornecido
pela Coordenação do Grande Jogo Escoteiro e nem
pela Direção Regional.
Recomenda-se a inscrição de pessoas que possuam
máquina fotográfica ou celular com boa resolução,
além da habilidade em fotografia.
Ao fim da atividade, as fotos deverão ser repassadas
para a Direção Regional que fará o armazenamento
no drive de imagens regionais.

S e g u r a n ç a
O inscrito nesta categoria acompanhará as
patrulhas caso haja alguma atividade externa ao
Campo Escola.
Será de sua responsabilidade acompanhar, orientar
e fazer a segurança dos jovens, devendo ainda
informar imediatamente à Coordenação do Grande
Jogo Escoteiro qualquer intercorrência que por
ventura haja durante a atividade.
Em caso de necessidade, os inscritos em outras
categorias poderão ser realocados nesta categoria,
desde que seja feito em comum acordo entre as
partes.
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Diretor Presidente
Escoteiros do Maranhão

Somente poderão participar do

Grande Jogo Escoteiro os associados

com registro institucional válido.

1.

Procure o chefe de sua seção e/ou

Diretoria de grupo e faça sua

inscrição realizando o pagamento da

taxa individual.

2.

Os Grupos Escoteiros farão o

controle dos inscritos de sua

Unidade Escoteira.

3.

COMO REALIZAR A INSCRIÇÃO

J O V E N S  E  A D U L T O S

Os Grupos Escoteiros deverão fazer a

inscrição de todos os jovens e adultos no

sistema Paxtu Administrativo dentro do

prazo informado neste boletim.

Após a inclusão do lote de inscritos no

sistema, a UEL deverá realizar o

pagamento via Pix para a Região

Escoteira nos dados a seguir: Chave - 

CNPJ 33.788.431/0039 – 96 - União dos

Escoteiros do Brasil - Região do

Maranhão

Importante: No comprovante do PIX na

área de descrição deverá ser colocado:

“Grande Jogo” seguido do nome da

Unidade Escoteira.

O comprovante de pagamento deve ser

enviado impreterivelmente até o dia 15

de abril para o e-mail

andreza.ds@escoteiros.org.br

G R U P O S  E S C O T E I R O S

C O N T A T O S

Adna Soares Lobato

Diretora de Métodos Educativos
98 98256.6751


